Wymagania edukacyjne z przedmiotu
Drukowanie cyfrowe

dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Prowadzgcy: mgr Marcin Kotodziejczyk

PGF.05.3. Drukowanie cyfrowe

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

1) rozréznia maszyny do drukowania cyfrowego 1) klasyfikuje maszyny do drukowania cyfrowego 2) dobiera

maszyne do wykonania wydruku cyfrowego

2) obstuguje drukujgce maszyny cyfrowe 1) dobiera podtoza i materiaty do drukowania cyfrowego 2)

przygotowuje maszyny cyfrowe do drukowania 3) wykonuje wydruki
na maszynach cyfrowych naktadowych 4) wykonuje wydruki na
maszynach cyfrowych wielkoformatowych

3) ocenia jakos$¢ wydrukéw cyfrowych 1) okresla metody oceny jakosci wydrukow cyfrowych 2) stosuje

przyrzady do oceny jakosci wydrukéw cyfrowych

4) stosuje personalizacje wydrukow 1) rozréznia sposoby personalizacji wydrukéw cyfrowych 2)

wykonuje wydruki spersonalizowane

5) wykonuje obrébke wykonczeniowg wydrukéw cyfrowych 1) okresla rodzaje obrdbki wykonczeniowej wydrukéw cyfrowych 2)

dobiera sposoby wykanczania wydrukéw cyfrowych 3) przygotowuje
urzadzenia wykonczeniowe do wydrukéw cyfrowych 4) ocenia
jakos¢ gotowych produktéw poligraficznych

Zakres wymagan na poszczegolng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy Uczen w 100% opanowatl wiadomosci i umiejg¢tnoscei z programu nauczania. Rozwigzuje zadania dotyczace
sytuacji nowych oraz problemowych.

bardzo dobry Uczen w pehni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania. Rozwigzuje
zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie 95%-99%.

dobry Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
90%-94%

dostateczny Uczen w petni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
81%-89%

dopuszczajacy Uczen posiada braki w opanowanym minimum wiadomosci i umiejg¢tnosci zawarte w programie nauczania

ale braki te nie przekreslaja mozliwosci dalszego ksztatcenia. Uzyskuje wyniki w nauce z danego
przedmiotu na poziomie w przedziale 75-80 %.

niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy
pomocy nauczyciela nie potrafi wykonac najprostszego zadania. Ma lekcewazacy stosunek do
obowiazujacej wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazowki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu

Przygotowanie prac graficznych do drukowania i publikacji

dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

Uczen potrafi:

Stosuje zasady przygotowania prac cyfrowych do publikacji
1) okresla zasady przygotowania publikacji do druku
2) okresla zasady przygotowania e-publikacji

3

przygotowuje materiat cyfrowy do publikowania

1) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji
2) zapisuje pliki graficzne do publikacji

) zapisuje pliki graficzne do drukowania

4) dobiera parametry pliku do standardu drukowania

5) dobiera parametry pliku do publikacji elektroniczne;j

1
2
3
4
5
6
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wykonuje impozycje prac cyfrowych

okresla parametry impozycji

przestrzega zasad wykonywania impozycji
rozmieszcza strony na arkuszu

stosuje spady na krawedziach

umieszcza na arkuszu skale barwne

oznacza linie ciecia, punktury i znaki grzbietowe

stosuje proofing cyfrowy
1) wykonuje wydruki prébne
2) weryfikuje poprawnos¢ przygotowania prac do druku

Zakres wymagan na poszczegolng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy Uczen w 100% opanowat wiadomosci i umiejgtnosci z programu nauczania. Rozwiazuje zadania dotyczace
sytuacji nowych oraz problemowych.

bardzo dobry Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania. Rozwigzuje
zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie 95%-99%.

dobry Uczen w petni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
90%-94%

dostateczny Uczen w petni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
81%-89%

dopuszczajacy Uczen posiada braki w opanowanym minimum wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie nauczania

ale braki te nie przekreslaja mozliwosci dalszego ksztatcenia. Uzyskuje wyniki w nauce z danego
przedmiotu na poziomie w przedziale 75-80 %.

niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiej¢tnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy
pomocy nauczyciela nie potrafi wykonac najprostszego zadania. Ma lekcewazacy stosunek do
obowiazujacej wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazowki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu
Przygotowanie materiatow graficznych

dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

PGF.04.3. Przygotowanie materiatow graficznych - Uczen potrafi:

1) gromadzi graficzne materiaty cyfrowe 1) okresla zrédta pozyskiwania materiatow cyfrowych 2) skanuje materiaty refleksyjne 3)

skanuje materiaty transparentne 4) rejestruje obrazy technikami fotograficznymi 5)
zapisuje pozyskane materiaty cyfrowe w odpowiednim formacie 6) kataloguje materiaty
cyfrowe

2) przygotowuje obiekty bitmapowe do projektu graficznego 1) dobiera oprogramowanie do tworzenia i edycji obiektéw bitmapowych 2) modyfikuje

rozdzielczos¢, przestrzen barw i rozmiar obiektéw bitmapowych 3) dokonuje obrotu,
skalowania i kadrowania obiektdw bitmapowych 4) wykonuje retusz, fotomontaz oraz
korekcje barwng i walorowa bitmap 5) projektuje obiekty bitmapowe zgodnie z
zasadami kompozycji

3) przygotowuje obiekty wektorowe do projektu graficznego 1) dobiera oprogramowanie do tworzenia i edycji obiektow wektorowych 2) tworzy

obiekty wektorowe 3) modyfikuje obiekty wektorowe 4) okresla zasady symboliki barw
5) wykorzystuje symbolike barw w tworzeniu i edycji obiektéw wektorowych 6) zapisuje
obiekty wektorowe w réznych formatach

4) przygotowuje elementy tekstowe do projektu graficznego 1) dobiera narzedzia do edycji tekstow 2) dobiera narzedzia do umieszczenia tekstu w

ramce 3) dobiera narzedzia do umieszczenia tekstu na Sciezce 4) dobiera narzedzia do
umieszczenia tekstu w obiekcie 5) faczy tekst z grafikg zgodnie z zasadami typografii 6)
tamie tekst zgodnie z zasadami typografii 7) modyfikuje parametry tekstu zgodnie z
zasadami typografii 8) stosuje narzedzia do sprawdzania pisowni

Zakres wymagan na poszczegdlng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy Uczen w 100% opanowatl wiadomosci i umiejg¢tnoscei z programu nauczania. Rozwigzuje zadania dotyczace
sytuacji nowych oraz problemowych.

bardzo dobry Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania. Rozwigzuje
zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie 95%-99%.

dobry Uczen w pelni opanowal wiadomoséci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
90%-94%

dostateczny Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
81%-89%

dopuszczajacy Uczen posiada braki w opanowanym minimum wiadomosci i umiejg¢tnosci zawarte w programie nauczania
ale braki te nie przekreslaja mozliwosci dalszego ksztatcenia. Uzyskuje wyniki w nauce z danego
przedmiotu na poziomie w przedziale 75-80 %.

niedostateczny Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci zawartych w minimum programowym w

danej klasie. Braki uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy
pomocy nauczyciela nie potrafi wykona¢ najprostszego zadania. Ma lekcewazacy stosunek do
obowiazujacej wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazdwki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu

Zajecia praktyczne z przygotowania prac graficznych

do drukowania i publikac;ji
dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

Uczen potrafi:

Stosuje zasady przygotowania prac cyfrowych do publikacji
1) okresla zasady przygotowania publikacji do druku
2) okresla zasady przygotowania e-publikacji

3

przygotowuje materiat cyfrowy do publikowania

1) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji
2) zapisuje pliki graficzne do publikacji

) zapisuje pliki graficzne do drukowania

4) dobiera parametry pliku do standardu drukowania

5) dobiera parametry pliku do publikacji elektroniczne;j

1
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wykonuje impozycje prac cyfrowych

okresla parametry impozycji

przestrzega zasad wykonywania impozycji
rozmieszcza strony na arkuszu

stosuje spady na krawedziach

umieszcza na arkuszu skale barwne

oznacza linie ciecia, punktury i znaki grzbietowe

stosuje proofing cyfrowy
1) wykonuje wydruki prébne
2) weryfikuje poprawnosé¢ przygotowania prac do druku

Zakres wymagan na poszczegolng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy Uczen w 100% opanowatl wiadomosci i umiejg¢tnoscei z programu nauczania. Rozwigzuje zadania dotyczace
sytuacji nowych oraz problemowych.

bardzo dobry Uczen w petni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania. Rozwigzuje
zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie 95%-99%.

dobry Uczen w petni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
90%-94%

dostateczny Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
81%-89%

dopuszczajacy Uczen posiada braki w opanowanym minimum wiadomosci i umiejg¢tnosci zawarte w programie nauczania

ale braki te nie przekreslaja mozliwosci dalszego ksztatcenia. Uzyskuje wyniki w nauce z danego
przedmiotu na poziomie w przedziale 75-80 %.

niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy
pomocy nauczyciela nie potrafi wykona¢ najprostszego zadania. Ma lekcewazacy stosunek do
obowigzujacej wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazdwki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu

Zajecia praktyczne z przygotowania materiatow graficznych

dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

Uczen potrafi:

Gromadzi¢ graficzne materiaty cyfrowe:

1) okresla¢ zrodta pozyskiwania materiatow cyfrowych

2) skanowac materiaty refleksyjne

3) skanowac materiaty transparentne

4) rejestrowac obrazy technikami fotograficznymi

5) zapisywac pozyskane materiaty cyfrowe w odpowiednim formacie
6) katalogowac materiaty cyfrowe

Przygotowywac obiekty bitmapowe do projektu graficznego:
1) dobiera¢ oprogramowanie do tworzenia i edycji obiektéw bitmapowych

3

)
)
4)
)

2) modyfikowad rozdzielczos¢, przestrzen barw i rozmiar obiektéw bitmapowych
dokonywac obrotu, skalowania i kadrowania obiektéw bitmapowych
wykonac retusz, fotomontaz oraz korekcje barwng i walorowg bitmap

5) projektowacd obiekty bitmapowe zgodnie z zasadami kompozycji

Przygotowac obiekty wektorowe do projektu graficznego:

1) dobraé oprogramowanie do tworzenia i edycji obiektéw wektorowych
2) tworzy¢ obiekty wektorowe

3) modyfikowac obiekty wektorowe

5) wykorzysta¢ symbolike barw w tworzeniu i edycji obiektow wektorowych

)
)
4) okresla¢ zasady symboliki barw
)
)

6) zapisac obiekty wektorowe w réznych formatach

Przygotowaé elementy tekstowe do projektu graficznego:
1) dobraé narzedzia do edycji tekstéw

2
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dobraé narzedzia do umieszczenia tekstu w ramce

dobraé narzedzia do umieszczenia tekstu na Sciezce

dobrac¢ narzedzia do umieszczenia tekstu w obiekcie

taczyé tekst z grafikg zgodnie z zasadami typografii 6) tamac tekst zgodnie z zasadami typografii
modyfikowac parametry tekstu zgodnie z zasadami typografii

stosowac narzedzia do sprawdzania pisowni

Zakres wymagan na poszczegdling ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy Uczen w 100% opanowatl wiadomosci i umiejg¢tnoscei z programu nauczania. Rozwigzuje zadania dotyczace
sytuacji nowych oraz problemowych.

bardzo dobry Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania. Rozwiazuje
zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie 95%-99%.

dobry Uczen w pelni opanowal wiadomoséci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
90%-94%

dostateczny Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
81%-89%

dopuszczajacy Uczen posiada braki w opanowanym minimum wiadomosci i umiejg¢tnosci zawarte w programie nauczania

ale braki te nie przekreslajg mozliwosci dalszego ksztatcenia. Uzyskuje wyniki w nauce z danego
przedmiotu na poziomie w przedziale 75-80 %.

niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy
pomocy nauczyciela nie potrafi wykona¢ najprostszego zadania. Ma lekcewazacy stosunek do
obowiazujacej wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazdwki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu

Zajecia praktyczne z projektowania prac graficznych i publikacji

dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

Uczen potrafi:

1) stosuje zasady sktadania i tamania tekstow
1) okresla zasady sktadu tekstow gtadkich

3

)
)
4)
)

2) okresla zasady sktadu tekstow utrudnionych
okresla zasady tamania tekstu

dobiera narzedzia do tamania tekstu

5) stosuje narzedzia do tamania tekstu

2) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac i publikacji
1) ustala parametry layoutu publikacji

2) tworzy layout publikacji zgodnie z zasadami kompozycji
3) projektuje graficznie akcydensy

4) projektuje graficznie publikacje zwarte

3) przygotowuje graficznie projekty opakowan
1) klasyfikuje opakowania

2) wymiaruje opakowania

3) tworzy siatki opakowan

4) wykonuje projekty opakowan

Zakres wymagan na poszczegolng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy Uczen w 100% opanowat wiadomosci i umiejgtnosci z programu nauczania. Rozwiazuje zadania dotyczace
sytuacji nowych oraz problemowych.

bardzo dobry Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania. Rozwigzuje
zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie 95%-99%.

dobry Uczen w pehni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
90%-94%

dostateczny Uczen w petni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
81%-89%

dopuszczajacy Uczen posiada braki w opanowanym minimum wiadomosci i umiejgtnosci zawarte w programie nauczania

ale braki te nie przekreslaja mozliwosci dalszego ksztatcenia. Uzyskuje wyniki w nauce z danego
przedmiotu na poziomie w przedziale 75-80 %.

niedostateczny

Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy
pomocy nauczyciela nie potrafi wykonac najprostszego zadania. Ma lekcewazacy stosunek do
obowiazujacej wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazowki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu

Projektowanie prac graficznych i publikacji
dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Technik grafiki i poligrafii cyfrowej
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

Uczen potrafi:

1) stosuje zasady sktadania i tamania tekstow
1) okresla zasady sktadu tekstow gtadkich

2) okresla zasady sktadu tekstéw utrudnionych
3) okresla zasady tamania tekstu

4) dobiera narzedzia do tamania tekstu

5) stosuje narzedzia do tamania tekstu

2) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac i publikacji
1) ustala parametry layoutu publikacji

2) tworzy layout publikacji zgodnie z zasadami kompozycji
3) projektuje graficznie akcydensy

4) projektuje graficznie publikacje zwarte

3) przygotowuje graficznie projekty opakowan
1) klasyfikuje opakowania

2) wymiaruje opakowania

3) tworzy siatki opakowan

4) wykonuje projekty opakowan

Zakres wymagan na poszczegdlng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy Uczen w 100% opanowatl wiadomosci i umiejg¢tnoscei z programu nauczania. Rozwigzuje zadania dotyczace
sytuacji nowych oraz problemowych.

bardzo dobry Uczen w pelni opanowal wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania. Rozwiazuje
zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie 91%-99%.

dobry Uczen w pelni opanowal wiadomoséci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
76%-90%

dostateczny Uczen w pelni opanowat wiadomosci z zakresu wymagan zawartych w programie nauczania na poziomie
75%-58%

dopuszczajacy Uczen posiada braki w opanowanym minimum wiadomosci i umiejg¢tnosci zawarte w programie nauczania

ale braki te nie przekreslajg mozliwosci dalszego ksztatcenia. Uzyskuje wyniki w nauce z danego
przedmiotu na poziomie w przedziale 57-50 %.

niedostateczny | Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umieje¢tnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy
pomocy nauczyciela nie potrafi wykona¢ najprostszego zadania. Ma lekcewazacy stosunek do
obowiazujacej wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazdwki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu
Grafika komputerowa

dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

Zakres wymagan na poszczegdlng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania

celujacy * wie w jaki sposob przeprowadzi¢ kalibracje monitora (podaje przyktady)

¢ potrafi wyjasni¢ sposoby powstawania i wyswietlania koloréw

¢ dobiera i konfiguruje urzadzenia zewnetrzne (np. skaner, aparat, kamera, drukarka) wykorzystywane w
projektowaniu graficznym opracowuje pomysty rozwigzan budowy zestawu komputerowego pod wzgledem
wykorzystania go do obrdébki graficznej

* samodzielnie wyszukuje mozliwosci wybranego programu graficznego

* przygotowuje projekt rysunek wedtug wtasnego pomystu, korzystajagc z réznych mozliwosci wybranego programu do
tworzenia rysunku

e uczen tworzy witasne kolory, wzory i gradienty

100%

bardzo dobry * zna pojecie grafiki rastrowej, wektorowej trojwymiarowe;j i potrafi podac réznice miedzy nimi

® uczen zna pojecie grafiki komputerowej

 potrafi wymienic¢ wiecej niz dwa rodzaje modeli barw, wyjasni¢ skréty w nazewnictwie (RGB, CMYK) oraz przypisac
modele do poznanych programoéw graficznych

e potrafi przeksztatcac rozszerzenia plikdw graficznych adekwatnie do zastosowania (na strone internetowg, do
wydruku plakatu itp.)

¢ potrafi wyjasni¢ na czym polega kalibracja monitora

¢ tworzy rozbudowane animacje komputerowe;

e zmienia kolory i inne efekty na zdjeciu, stosujgc wybrane programy graficzne;

* wykonuje fotomontaz, korzystajgc z mozliwosci pracy na warstwach obrazu;

¢ tworzy animacje, korzystajac z mozliwosci pracy na warstwach i z przeksztatcen fragmentéw obrazu;

e drukuje obraz, ustalajgc samodzielnie wybrane parametry wydruku

® rozpoznaje poszczegblne elementy komputera i rozumie zasade jego dziatania:

¢ wie jak zbudowany jest komputer i charakteryzuje jego poszczegdlne uktady

 projektuje szczegétowe rozwigzania konstrukcyjne wybranego projektu graficznego

¢ dobiera materiaty (np. fotografie, rysunki, banery reklamowe, opisy itp.) na podstawie wymagan konstrukcyjnych
projektu graficznego

* umie zaplanowaé wykonanie projektowanych prac o réznym stopniu ztozonosci, przy réznych formach
organizacyjnych pracy

¢ umie wykonac ztozone transformacje obiektdw, przycinanie, spawanie, taczenie, wyznaczanie czesci wspdinej
obiektéw.

¢ zna warunki wypetnienia obiektéw, typy wypetnien, rodzaje wzordw i deseni, tekstura i wypetnienia ztozone,
tworzenie wtasnych wzoréw wypetnien.

e stosuje rézne rodzaje tekstu, edycje w polu tekstowym, tekst ozdobny, dopasowanie tekstu do Sciezki

¢ wykonuje prace z efektami graficznymi programu, wykorzystanie metamorfozy, obwiedni, obrysu, soczewki,
perspektywy, gtebi i cienia wykorzystuje narzedzie ,stempel" do retuszu

e stosuje przeksztatcenia (skalowanie, obrét, przerzut)

* zna pojecie kolazu

e stosuje magiczng rozdzke

¢ wykonuje kolaz wykorzystujac rézne zdjecia i elementy graficzne

zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie

91%-99%.

dobry ® zna pojecie grafiki rastrowej oraz wektorowej i potrafi podac réznice miedzy nimi

e potrafi wymieni¢ modele barw, wyjasni¢ skréty w nazewnictwie (RGB, CMYK) oraz przypisa¢ modele do poznanych
programoéw graficznych

® zna podstawowe formaty plikéw graficznych i przypisuje je do poznanych programéw

e wymienia kilka programoéw graficznych pod wzgledem grafiki rastrowe] i wektorowej

* wie na czym polega kompresja grafiki

e potrafi wyjasni¢ na czym polega rozdzielczos¢ urzadzen drukujgcych, monitora, cyfrowych aparatéw fotograficznych
e postuguje sie narzedziami malarskimi trzech wybranych programéw graficznych do tworzenia kompozycji z figur;

¢ wykonuje operacje na obrazie i jego fragmentach, m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja fragmenty rysunku i zdjecia,
stosujgc wybrane programy graficzne;
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* wie, czym sg warstwy obrazu; tworzy obraz z wykorzystaniem pracy na warstwach;
e korzysta z réznych narzedzi selekgc;ji;

* tworzy animacje komputerowe; drukuje rysunek

¢ wykonuje skanowanie fotografii, parametry skanowania

e stosuje barwe, nasycenie, jasnos¢, kontrast, balans i nasycenie koloréw, barwa koloru
¢ stosuje stempel, korekcja rys i kurzu, ,,czerwonych oczu" itp.

® zna pojecie warstwy, operacje na warstwach w grafice rastrowe;j

¢ wykonuje sktadanie warstw, pedzel warstw, gumka warstw.

e pracuje na warstwach, stosuje wycinanie, wtapianie, wklejanie warstw

* zna rodzaje filtrow i efektow specjalnych dostepnych w programie Gimp, CorelDraw
e potrafi wykadrowac zdjecie

o wstawia i formatuje tekst

76%-90%

dostateczny e wymienia tryby koloréw w grafice (rastrowej, badz wektorowej)

e potrafi wymieni¢ modele barw i wyjasni¢ skroty w nazewnictwie (RGB, CMYK)

® zna podstawowe formaty plikéw graficznych

e wymienia kilka programow graficznych pod wzgledem grafiki rastrowej a wektorowe;j

* zna wady i zalety grafiki wektorowej

* wie co to jest kompresja grafiki

® zna i omawia zasady tworzenia dokumentu komputerowego na przyktadzie tworzenia rysunku w programie
graficznym;

* rozumie, dlaczego nalezy zapisa¢ dokument na wybranym nosniku pamieci masowej;

® przy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy rysunki, stosujgc operacje na obrazie i jego fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy na obrazie;

e tworzy proste animacje komputerowe

e umie zaplanowad wykonanie projektowanych prac

* zna zasady opisywania, katalogowania i przechowywania plikdw graficznych korzysta z urzadzen zewnetrznych (np.
skaner, aparat, kamera, drukarka) wykorzystywanych w projektowaniu graficznym

¢ wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem grafiki wektorowej

¢ umie wykonac proste transformacje obiektow, przycinanie, spawanie, tgczenie, wyznaczanie czesci wspdlnej
obiektéw.

¢ zna warunki wypetnienia obiektow, typy wypetnien, rodzaje wzoréw i deseni, tekstura i wypetnienia ztozone,
tworzenie wtasnych wzoréw wypetnien

¢ stosuje rozne rodzaje tekstu, edycje w polu tekstowym, tekst ozdobny

e wykonuje rysunki z wykorzystaniem grafiki rastrowe;j

75%-58%

dopuszczajacy * zna pojecie grafiki rastrowej i wektorowej

e potrafi wymieni¢ nazwy modeli barw (RGB, CMYK)

¢ zna podstawowe formaty plikdw graficznych

e wymienia kilka programow graficznych

 przy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy prosty rysunek, uzywajac podstawowych narzedzi graficznych;
e potrafi zapisa¢ dokument komputerowy w pliku w okreslonym miejscu (dysku, folderze); odczytuje rysunek zapisany
w pliku, wprowadza zmiany i zapisuje ponownie plik

® rozpoznaje poszczegdlne elementy komputera

¢ wie jak zbudowany jest komputer

e identyfikuje programy wykorzystywane w grafice komputerowej

e wykonuje rysunki w wykorzystaniem komputerowych edytoréw graficznych

 przestrzega zasad organizacji pracy z uwzglednieniem wymogoéw bhp w pracowni komputerowej

* bezpiecznie postuguje sie sprzetem multimedialnym i programami graficznymi

¢ wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem grafiki wektorowej z drobnymi btedami

® zna narzedzie do rysowania prostokgtow, elips, wielokatow i spirali - podstawowe opcje tych narzedzi

¢ potrafi wykorzystaé wskaznik, narzedzie , ksztatt", zmiana ksztattu i atrybutow obiektow

¢ wykonuje zaznaczanie obszaru obrazu, wskaznik, gumka, pedzel

57-50 %.

niedostateczny Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy pomocy
nauczyciela nie potrafi wykonaé najprostszego zadania. Ma lekcewazgcy stosunek do obowigzujacej
wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazowki i pomoc nauczyciela.
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Wymagania edukacyjne z przedmiotu
Zajecia praktyczne z grafiki komputerowej

dla catego cyklu nauczania przedmiotu
Prowadzacy: mgr Marcin Kotodziejczyk

Zakres wymagan na poszczegdlng ocene z przedmiotu.

Ocena Wymagania, uczen potrafi

celujacy ® przeprowadzic kalibracje monitora (podaje przyktady)

e potrafi wyjasni¢ sposoby powstawania i wyswietlania koloréw

¢ dobiera i konfiguruje urzadzenia zewnetrzne (np. skaner, aparat, kamera, drukarka) wykorzystywane w
projektowaniu graficznym opracowuje pomysty rozwigzan budowy zestawu komputerowego pod wzgledem
wykorzystania go do obrobki graficznej

® samodzielnie wyszukuje mozliwosci wybranego programu graficznego

» przygotowuje projekt rysunek wedtug wtasnego pomystu, korzystajgc z réznych mozliwosci wybranego programu do
tworzenia rysunku

® uczen tworzy witasne kolory, wzory i gradienty

100%

bardzo dobry * zna pojecie grafiki rastrowej, wektorowej trojwymiarowe;j i potrafi podac réznice miedzy nimi

e uczen zna pojecie grafiki komputerowej

* potrafi wymienic¢ wiecej niz dwa rodzaje modeli barw, wyjasni¢ skréty w nazewnictwie (RGB, CMYK) oraz przypisac
modele do poznanych programéw graficznych

e potrafi przeksztatcac rozszerzenia plikdw graficznych adekwatnie do zastosowania (na strone internetowg, do
wydruku plakatu itp.)

e potrafi wyjasni¢ na czym polega kalibracja monitora

* tworzy rozbudowane animacje komputerowe;

¢ zmienia kolory i inne efekty na zdjeciu, stosujgc wybrane programy graficzne;

¢ wykonuje fotomontaz, korzystajgc z mozliwosci pracy na warstwach obrazu;

® tworzy animacje, korzystajgc z mozliwosci pracy na warstwach i z przeksztatcen fragmentéw obrazu;

e drukuje obraz, ustalajgc samodzielnie wybrane parametry wydruku

® rozpoznaje poszczegdlne elementy komputera i rozumie zasade jego dziatania:

¢ wie jak zbudowany jest komputer i charakteryzuje jego poszczegdlne uktady

¢ projektuje szczegétowe rozwigzania konstrukcyjne wybranego projektu graficznego

¢ dobiera materiaty (np. fotografie, rysunki, banery reklamowe, opisy itp.) na podstawie wymagan konstrukcyjnych
projektu graficznego

¢ umie zaplanowaé wykonanie projektowanych prac o réznym stopniu ztozonosci, przy réznych formach
organizacyjnych pracy

¢ umie wykonac ztozone transformacje obiektéw, przycinanie, spawanie, faczenie, wyznaczanie czesci wspdlnej
obiektéw.

¢ zna warunki wypetnienia obiektéw, typy wypetnien, rodzaje wzoréw i deseni, tekstura i wypetnienia ztozone,
tworzenie wtasnych wzoréw wypetnien.

e stosuje rozne rodzaje tekstu, edycje w polu tekstowym, tekst ozdobny, dopasowanie tekstu do Sciezki

¢ wykonuje prace z efektami graficznymi programu, wykorzystanie metamorfozy, obwiedni, obrysu, soczewki,
perspektywy, gtebi i cienia wykorzystuje narzedzie ,,stempel" do retuszu

e stosuje przeksztatcenia (skalowanie, obrét, przerzut)

® zna pojecie kolazu

o stosuje magiczng rézdzke

¢ wykonuje kolaz wykorzystujac rézne zdjecia i elementy graficzne

zadania dotyczace sytuacji problemowych. Uzyskuje wyniki na poziomie

91%-99%.

dobry ® zna pojecie grafiki rastrowej oraz wektorowej i potrafi podac réznice miedzy nimi

e potrafi wymieni¢ modele barw, wyjasni¢ skréty w nazewnictwie (RGB, CMYK) oraz przypisa¢ modele do poznanych
programoéw graficznych

* zna podstawowe formaty plikdw graficznych i przypisuje je do poznanych programéw

e wymienia kilka programoéw graficznych pod wzgledem grafiki rastrowej i wektorowej

® wie na czym polega kompresja grafiki

¢ potrafi wyjasni¢ na czym polega rozdzielczos$¢ urzadzen drukujgcych, monitora, cyfrowych aparatéw fotograficznych
¢ postuguje sie narzedziami malarskimi trzech wybranych programdw graficznych do tworzenia kompozycji z figur;
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* wykonuje operacje na obrazie i jego fragmentach, m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja fragmenty rysunku i zdjecia,
stosujac wybrane programy graficzne;

* wie, czym sg warstwy obrazu; tworzy obraz z wykorzystaniem pracy na warstwach;

e korzysta z roznych narzedzi selekcji;

¢ tworzy animacje komputerowe; drukuje rysunek

* wykonuje skanowanie fotografii, parametry skanowania

* stosuje barwe, nasycenie, jasnos¢, kontrast, balans i nasycenie koloréw, barwa koloru
¢ stosuje stempel, korekcja rys i kurzu, ,,czerwonych oczu" itp.

® zna pojecie warstwy, operacje na warstwach w grafice rastrowe;j

e wykonuje sktadanie warstw, pedzel warstw, gumka warstw.

® pracuje na warstwach, stosuje wycinanie, wtapianie, wklejanie warstw

® zna rodzaje filtrow i efektow specjalnych dostepnych w programie Gimp, CorelDraw

* potrafi wykadrowac zdjecie

¢ wstawia i formatuje tekst

76%-90%

dostateczny e wymienia tryby koloréw w grafice (rastrowej, badz wektorowej)

¢ potrafi wymieni¢ modele barw i wyjasni¢ skroty w nazewnictwie (RGB, CMYK)

* zna podstawowe formaty plikdw graficznych

e wymienia kilka programoéw graficznych pod wzgledem grafiki rastrowej a wektorowej

¢ zna wady i zalety grafiki wektorowej

® wie co to jest kompresja grafiki

® zna i omawia zasady tworzenia dokumentu komputerowego na przyktadzie tworzenia rysunku w programie
graficznym;

* rozumie, dlaczego nalezy zapisa¢ dokument na wybranym nosniku pamieci masowej;

® przy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy rysunki, stosujgc operacje na obrazie i jego fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy na obrazie;

e tworzy proste animacje komputerowe

¢ umie zaplanowa¢ wykonanie projektowanych prac

* zna zasady opisywania, katalogowania i przechowywania plikdw graficznych korzysta z urzgdzen zewnetrznych (np.
skaner, aparat, kamera, drukarka) wykorzystywanych w projektowaniu graficznym

¢ wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem grafiki wektorowe;j

* umie wykonac proste transformacje obiektow, przycinanie, spawanie, tgczenie, wyznaczanie czesci wspdlnej
obiektow.

¢ zna warunki wypetnienia obiektéw, typy wypetnien, rodzaje wzoréw i deseni, tekstura i wypetnienia ztozone,
tworzenie wtasnych wzoréw wypetnien

e stosuje rozne rodzaje tekstu, edycje w polu tekstowym, tekst ozdobny

e wykonuje rysunki z wykorzystaniem grafiki rastrowej

75%-58%

dopuszczajacy * zna pojecie grafiki rastrowej i wektorowej

¢ potrafi wymieni¢ nazwy modeli barw (RGB, CMYK)

¢ zna podstawowe formaty plikdw graficznych

e wymienia kilka programoéw graficznych

® przy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy prosty rysunek, uzywajgc podstawowych narzedzi graficznych;
e potrafi zapisa¢ dokument komputerowy w pliku w okreslonym miejscu (dysku, folderze); odczytuje rysunek zapisany
w pliku, wprowadza zmiany i zapisuje ponownie plik

® rozpoznaje poszczegdlne elementy komputera

¢ wie jak zbudowany jest komputer

e identyfikuje programy wykorzystywane w grafice komputerowej

¢ wykonuje rysunki w wykorzystaniem komputerowych edytoréw graficznych

 przestrzega zasad organizacji pracy z uwzglednieniem wymogoéw bhp w pracowni komputerowej

® bezpiecznie postuguje sie sprzetem multimedialnym i programami graficznymi

¢ wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem grafiki wektorowej z drobnymi btedami

* zna narzedzie do rysowania prostokatéw, elips, wielokatdw i spirali - podstawowe opcje tych narzedzi

e potrafi wykorzysta¢ wskaznik, narzedzie ,ksztatt", zmiana ksztattu i atrybutéw obiektéw

e wykonuje zaznaczanie obszaru obrazu, wskaznik, gumka, pedzel

57-50 %.

niedostateczny Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci zawartych w minimum programowym w
danej klasie. Braki uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu. Uczen nawet przy pomocy
nauczyciela nie potrafi wykonaé najprostszego zadania. Ma lekcewazgcy stosunek do obowigzujgcej
wiedzy. Przejawia brak reakcji na wskazéwki i pomoc nauczyciela.
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